Karakterark

Gildestatus:

Spiller: £ -G X 3o
ANTAL GENNEMF@RTE SCENARIER: UDSEENDE:
Klasse: Halving Niveau: Eventyrpoints:

Kanp — T
Forsvar: 10 Ferstehjaelpsterning: 116 Angrebsbonus: 0
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Resistens: Livspoints: 22 Neerkampsbonus: 1 '
Seerlige forhold: (Kig ned)  Skade: Afstandsbonus: 2
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h"." Em SARLIGE EVNER: ’
EVNETAL:  GRUND: BONUS: Niveau 1: -
Styrke: 13 1 H?"’ 2: >
Behzendighed: 19 2 Niv 3:
Udholdenhed: 16 1 Niv 4:
Intelligens: 12 0 Niv 5:
Visdom: 12 0 Niv 6:
Karisma: 13 1 Niv 7:
Niv 8:
- . MNiv 9:
| Liubus Grats Ldorum Niv 10:
Seerlige evner (bemaerkninger):
Halvingnatur, Overset, Bonus Skade til Daggert +1
% Udiy D
VABEN: SKADE; EFFEKT: Rkv:
Daggert 1t4 Dgadeligt stik 5-10

22 daggerter 1t4  dadeligt stik 5-10m

RusTHiNG: Bonus:

Leederkyras 3

SKJOLD: Bonus:
0

MAGISK UDSTYR:
Helbredende drik (2 doser), styrkedrik.



