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Fastaval Rollespillergilde medlemsnr.: 9
y K arakter:MarkaIin Gildestatus:
Spiller: £ -G X 3o
ANTAL GENNEMFQ@RTE SCENARIER: UDSEENDE:
Udefinerbar "Grim"
Klasse: Niveau: Eventyrpoints:
"* Kanp —
Forsvar: 2 Ferstehjaelpsterning: 118 Angrebsbonus: 1
L
Resistens: 2 Livspoints: 20 Neerkampsbonus: 1
Seerlige forhold: (Kig ned)  Skade: Afstandsbonus: 2
Monsternatur
L)
bl Em SARLIGE EVNER:
EVNETAL: GRUND: BONUS: Niveau 1: Elvernatur, Sanse magi :
Styrke: 18 3 Niv 2: Monsternatur, Tykhudde S
Behaendighed: 10 1 Niv 3: Koldhed Py
Udholdenhed: 14 1 Niv 4: s
Intelligens: 14 1 H!v 5
Visdom: 14 2 H!v 6:
Karisma: 12 1 Niv 7:
Niv 8:
[ . MNiv 9:
;—TL{"DM Gratia Ledorum Niv 10:
Szerlige evner (bemaerkninger):
Elvernatur
j{,’ U dstyr: NG
VABEN: SKADE; EFFEKT: Rkv:
Jern stav 1t6 Fejende hug 10-15

" Segjsskpsraldat”, 1i8rigsbral”, " AErefry®- 28y = kU

RusTNiNG: Bonus:
Tykhuddet 4
SKJoLD: Bonus:
intet 0

MAGISK UDSTYR:
Magisk elixir, "Tolk talisman"



